DOMAINE : STATISTIQUES ET PROBABILITES
THEMATIQUE : Probabilités
POSITIONNEMENT
DEBUTANT CAPACITES OU AUTOMATISMES TRAVAILLES
INITIE *  Calculer la probabilité d'un événement dans le cas d'une situation aléatoire simple.
CONFIRME *  Calculer la probabilité d’un événement par addition des probabilités d’événements
EXPERT ¢lémentaires
* Calculer la probabilité¢ d’un événement contraire et la réunion d’événements
incompatibles
Exercice 1 Vais-je tirer les bonnes cartes ? i alia aTia alia aTin 0
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Soit un jeu de 32 cartes composés des cartes 7, 8, 9, 10, |
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pique, cceur et carreau. Yann procede a un tirage d’'une —— ﬁ —
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1. Que signifie tirage avec remise ? .....oovvvveeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnnl Ll RN L L '
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2. Qu’est ce qu'une experience alEatoire ? .....cccccceciiiiiiii e
3. Quel est le nombre d’issues possibles (APPEIE UNIVEIS) & ....uuveereereeiriiiiieeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
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Exercice 2 Vais-je tirer les bonnes cartes * T T T TR T
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Soit un jeu de 32 cartes composés des cartes 7, 8, 9, 10, (v ¥ v vifv vilv ¥ v ¥ J
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1. Soit 'évenement B : "Tirer la dame de pique". e et :*:
a) Donner le nombre de cas favorables a la réalisation L* *il* *i* #[#% ¥]¥ ¥ i

de I’événement B. .

b) En déduire la probabilité de réalisation de I'’événement B, notée p(B). .......cccccvvveveeeeeeeen..n.

2. Calculer la probabilité de I'événement C : "Tirer un as". p(C) = ....cooeeeeeeeiieiiiiiiiiiieee e,

3. Calculer la probabilité de I'événement D : "Tirer un tréfle". p(D) = ...ccooeeeeeeeeeeeeeeecne,




Exercice 3

=

w N

Un sac contient 10 jetons, indiscernables au toucher, numérotés de 1 a 10.
On pioche sans regarder un de ces jetons.

Expliquez pourquoi c’est une situation d’équiprobabilité.

Donnez le nombre d’isSUES POSSIDIES. ......uuviiiiiiiiiiiie e
Soit A I’évenement :"le jeton porte le numéro 3 ou un multiple de 3".

a. Donnez les issues correspondant a 'éVENEMENL A & .oooeveeveiieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e,
b. Combieny a t'il d’lissues a I'éVenemeNnt A 2 ...

c. Calculez la probabilité de I'évenement A. P(A) = .o

Exercice 4

On lance un dé a 6 faces.

1. Soit A I'évenement :"le nombre obtenu est un multiple de 2".

a. Définir par une phrase "EVENEMENT A. .....oueiieiiieieeeeecee ettt s e e
b. Donner les issues possibles correspondant a I'évenement A. .........ccocveeveveeeveeeeciieeeeiiieeens
c. Combien y a t’il d’issues @ "EVENEMENT A ? ....cueouveveeeeeeieeeeeeeteeeeereeeeteeeeve et eeae e eeeseese s
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2. Soit Bl'événement :"le dé porte un numéro impair".

Les événement A et B sont-ils incompatibles ? Justifier. .............cccooviiiiiiiiiiiiiieeeece e,
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